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Merkmale von C#

Sehr dhnlich zu Java
70% Java, 10% C++, 5% Visual Basic, 15% neu

Wie in Java Wie in C++

» Objektorientierung (einf. Vererbung) * (Operator) Overloading
 Interfaces » Zeigerarithmetik in Unsafe Code
» Exceptions * Einige syntaktische Details

» Threads

» Namespaces (wie Packages)

» Strenge Typpriifung

» Garbage Collection

» Reflection

* Dyn. Laden von Code

» Spezielle String-Unterstiitzung



Neue Features in C#

Wirklich neu "Syntactic Sugar"

» Referenzparameter « Komponentenunterstutzung
* Objekte am Stack (Structs) - Properties

* Blockmatrizen - Events

* Enumerationen » Delegates

» Uniformes Typsystem » Indexers

« goto * Operator Overloading

» Attribute » foreach-Iterator

» Systemnahes Programmieren * Boxing/Unboxing

* Versionierung .



Einfachstes C#Programm @

File Hello.cs
Leling iz * benutzt Namespace System
» Hauptmethode muf3 immer
Main heillen
* Gibt auf Konsole aus
e Dateiname und Klassenname
miissen nicht iibereinstimmen.

class Hello {

static void Main() {
Console.WriteLine("Hello World");

}

Ubersetzen (im Command-Prompt)
csc Hello.cs

Ausfithren

Hello



Gliederung von CHProgrammen @

Programm
Filel.cs File2.cs File3.cs
namespace A {...} namespace B {...} namespace C {...}

— T

class X {...} class Y {...} class Z {...}

* Wenn kein Namespace angegeben => Namenloser Standardnamespace
» Namespace kann auch Structs, Interfaces, Delegates, Enums enthalten
« Namespace kann in verschiedenen Files "wiedereroffnet" werden

» Einfachster Fall: 1 File, 1 Klasse



Programm aus 2 Dateien @

Counter.cs
class Counter { Ubersetzen
int val = 0;
public void Add (int x) { val = val + x; } csc /target:exe Counter.cs Prog.cs
public int Val () { return val; }
) Ausfiihren
Pro
Prog.cs °
using System;
class Prog { . .
Arbeiten mit DLLs

static void Main() { . Count
Counter ¢ = new Counter(); Eic Al raryC oun e;ﬁs
c.Add(3); c.Add(5); => erzeugt Counter.

Console.WriteLine("val =" + c.Val());
} teLine(’v 0) csc /r:Counter.dll Prog.cs

) => erzeugt Prog.exe
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